”ZIMA WASZA-WIOSNA NASZA! 20. ROCZNICA JESIENI LUDOW 1989r.”
GRA MIEJSKA - REGULAMIN

OSOBY ODPOWIEDZIALNE ZA REALIZACJE, ZADANIA :

— E. Sobecka — Publiczna Biblioteka Pedagogiczna w Gnieznie
— M. Bukowska — Biblioteka GWSHM ,Millenium”
— A. Dgbek — Dziat Komunikacji Zew. i Edukacji MPPP

KOORDYNATORZY :

Nauczyciele-bibliotekarze, historycy z gnieznienskich szkot.

CELE OGOLNE :

- rozwijanie wiedzy historycznej obejmujgcej wydarzenia charakteryzujgce 45

lat PRL-u (1944-1989), ze szczegdlnym uwzglednieniem lat osiemdziesiatych.

CELE SZCZEGOLOWE :

- rozbudzanie zainteresowania ucznidéw historig najnowszg swoje kraju,
- poznanie miejsc upamietniajgcych wydarzenia lat osiemdziesiagtych,

- poznanie zycia codziennego w PRL-u na podstawie zrédet historycznych

relacji oséb pamietajgcych ten czasy,
- rozwijanie umiejetnosci pracy w matych grupach,

- interpretowanie tresci z réznych dziedzin wiedzy odnoszacych sie do

przesztosci.

TRESCI :

- PRL - rys historyczny,



- wystawa czasowa ,,Zima wasza-Wiosna Nasza! 20. Rocznica Jesieni
Ludoéw 1989r.”

— miejsca upamietniajgce wydarzenia i osoby okresu lat osiemdziesigtych XX

wieku.

TERMIN :

— Gra miejska planowana jest na 13 listopada (piatek) 2009r.
— Zbidrka wszystkich druzyn o godz. 9.00 w budynku CK ,ES TE DE”, ul. Roosevelta 42

— Podsumowanie akcji i nagrodzenie zwycieskich druzyn nastgpi 20 listopada (pigtek).

WARUNKI UCZESTNICTWA:

1. W grze miejskiej biorg udziat 5-osobowe grupy (wraz z opiekunem) uczniéw gimnazjow
i szkot ponadgimnazjalnych .

2. Zgloszenia przyjmowane sg do 6.11.20009r.(piatek) w Publicznej Bibliotece
Pedagogicznej, ul. Mieszka | 27 (tel.: 061 424 55 44).

3. Grupa, postugujgc sie specjalng mapka, przechodzi przez wyznaczone punkty kontrolne,
na ktérych wypetniane bedg karty zadan z pytaniami dotyczgcymi historii Polski
Ludowej oraz sladéw epoki na terenie Gniezna. Kazda odpowiedz bedzie punktowana.

4. Giéwne etapy gry:

— Start: Centrum Kultury ES TE DE, ul. Roosevelta 42,

Rondo im. Lecha Watesy, Wiadukt Solidarnosci
— Centrum miasta : Cukiernia Kostencki, ul. Mieszka | 5
Zakfad szewski, ul. Dgbrowki
Restauracja ,Paula”, ul. Grzybowo 36
— Gimnazjum nr 1, ul. $w. Jana 2a,
— Katedra, pomnik Ks. Kard. S. Wyszynskiego,

— Meta: MPPP, ul. Kostrzewskiego 1, wystawa na holu

ETAP KONCOWY — PODSUMOWANIE GRY MIEJSKIEJ :



1. Kazda grupa powinna dotrze¢ na mete (MPPP) do godz.12.00, gdzie nastgpi krotkie
podsumowanie gry.

2. Zwyciestwo zalezy od poprawnie wypetnionych kart przez druzyne i ilosci zgromadzonych
punktow.

3.0rganizatorzy zastrzegajg sobie mozliwo$¢ przeprowadzenia dogrywki wsrod druzyn, ktére
zgromadzg takg sama ilos¢ punktow.

4.Uroczyste podsumowanie gry, ogtoszenie zwyciezcow, rozdanie nagrod i ewentualna

dogrywka, nastgpi 20 listopada (pigtek).
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Karty pracy zostang opracowane w oparciu 0 nastepujgce zrodta :

Oprac.
Anna Dabek, MPPP



